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CZYTNIK KART DLA KONTROLI DOSTEPU Qo>

Bezposrednia
‘aktywacja
iprzekaznika 1

TRANZYSTOR

o o o o
Czytnik montowany w panelu serii MODY umozliwia aktywacje o ®H®
przekaznikdw za pomoca karty magnetycznej ( jedna karta gtéwna
"MASTER "i cztery dodatkowe dotgczone do czytnika ).
Dane techniczne: Czytnlk kart FP52
Zasilanie 12Vac/dc + 10%
Pobér pradu 0,015A
Maksymalny pobor pradu 0,1A
Maksymalne obcigzenia stykéw przekaznikéw 12Vac - 5A
Maksymalna liczba kart magnetycznych 490
Maksymalna liczba kart gtéwnych " master" 10
llo$¢ przekaznikow 2
Czas dziatania przekaznika od 1 do 63 sek.
Maksymalna odlegtos¢ karty od czytnika 3cm
Maksymalny czas rozpoznania karty 1 sek.
Maksymalna wilgotno$¢ 85%RH

Zaciski:

+/A  biegun dodatni lub przemienny

-IA biegun ujemny lub przemienny

PB zaciski przycisku otwierania ( opcja )
NC2 styk przekaznika 2 zwarty

NA2  styk przekaznika 2 otwarty

C2 styk przekaznika 2 roboczy

NC1 styk przekaznika 1 zwarty

NA1 styk przekaznika 1 otwarty

C1 styk przekaznika 1 roboczy

J1. Mostek do wigczenia lub
wytgczenia diody.......

Mostek zwarty-dioda aktywna
Mostek rozwarty-dioda nieaktywna

SWH1. Przycisk programowania
karty gtéwnej " MASTER "

Punkt najsilniejszej
transmisji sygnatu.
Zblizaj srodkowag
czes¢ karty jak
najblizej tego punktu

Trzy pozycyjny wyswietlacz,
pokazuje numery i kody
podczas operacji programowania

) Dioda rozpoznania karty-zapala sie gdy rozpozna
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® Dioda kasowania lub programowania karty gtéwnej
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karte

Dioda aktywaql przekaznika-wskazuje roztaczenie
przekaznika (czerwony kolor) lub aktywacje (zielony kolor)
Dioda programowania karty-zapala sie gdy progrmujemy
nowag karte

" MASTER "-zapala sie podczas programowania lub
wykasowywania karty gtéwnej lub wykasowywania
karty dodatkowej 1



Programowanie sytemu

Produkt musi by¢ zaprogramowany aby rozpoznawat karte gtéwna " master " i aby zostat ustawiony
czas aktywacji przekaznikow.

Meldowanie karty gtownej " master "

Aby zameldowa¢ karte gtéwna " master " (od 1 do 10 sztuk )

1) wcisnij przycisk SW1 dwa razy ( tylna $cianka produktu ) ustuszysz 1-sekundowy ton potwierdzajacy.
Wyswietlacz pokaze " A00 ". Wcisnij przycisk ponownie podczas trwania sygnatu dzwigkowego zeby
zapalié diody Di @ Jezeli nie przystawisz karty do czytnika w ciggu 50 sekund wyjdziesz z trybu
programowania.

2) Przystaw karte do czytnika. Ustyszysz dzwiek potwierdzajacy. Dioda Nl mruga i wyswietlacz pokazuje
numer identyfikacyjny karty. Numery zapisane z kartami "master" sg w zakresie od 1 do 10. Karta

" master " o nr 01 jest dotaczona wraz z czytnikem. Zawsze mozesz aktywowac kolejng karte " master ".

Jezeli juz zameldowates 10 kart i meldujesz nastepnag, operacja powoduje ze nastepna karta zastepuje

karte nr 10.
O
@ §

1 sekunda ‘ 50 sekund

Jak wymeldowa¢ karte gtéwna " master "
Patrz rozdziat " jak wymeldowac kody kart ".

Czas aktywacji przekaznikow

Mozesz ustawic¢ czas aktywacji przekaznikéw 1 i 2 przy pomocy karty gtéwnej " master "

Aby zmieni¢ czas pracy przekaznika 1 nalezy:

1) jezeli diody D i @ s3 zataczone, postepuj zgodnie z instrukcjg zobrazowang na ponizszym rysunku.
jezeli nie sg zataczone, dostep do trybu programowania opisano w podrozdziale powyzej punkt 1).

2) zbliz karte " master " do czytnika i trzymaj jg w zblizeniu; ustyszysz sygnat " beep ", na wyswietlaczu
pokazuje 00 przez ok. 1sek., nastepnie wyswietlacz pokazuje od lewej cyfre 1 po ktdrej nastepuja
cyfry 01( dwie pozostate pozycje wyswietlacza po prawej stronie ) cyfra 01 stopniowo wzrasta do 63.

3) odstaw karte od czytnika gdy na wyswietlaczu wskaze wtasciwy dla ciebie czas aktywacji przekaznika.
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Jak wykasowac wszystkie karty "master” i karty dodatkowe.

Mozesz wykasowac wszystkie karty "master"” i wszystkie karty dodatkowe jednoczes$nie.
Aby uruchomié procedure musisz odtaczy¢ czytnik od zasilania i podtgczy¢ ponownie z
jednoczesnym wcisnigciem przycisku SW1, na wewnetrznej stronie czytnika. Ustyszysz
przerywany ton "beep". Kasowanie pamigci nastepuje po trzecim sygnale "beep”.
Wyswietlacz pokazuje numery od 500 do 001. Ton potwierdzenia na koncu operac;ji
wykasowywania konczy procedure. Wyswietlacz gasnie.

Dziatanie:
Opisywane ponizej kolejno sytuacje sg mozliwe, kiedy przystawisz karte do czytnika.

- karta jest zaprogramowana i rozpoznawalna przez czytnik
dioda @) zapala sie ( mostek J1 zwarty), styszysz ton potwierdzenia, wyswietlacz
pokazuje nr karty uzytkownika, dioda @D zapala sie na zielono przez nastawiony
czas i przekaznik jest aktywowany wg zaprogramowanych wczesniej ustawien.

- karta jest rozpoznawana przez czytnik ale nie jest zaprogramowana
dioda @) zapala sie ( mostek J1 zwarty ), styszysz ton nieudanej operacj,
wyswietlacz pokazuje E01, dioda @D zapala sie na czerwono, zaden
z przekaznikéw nie aktywuije sie.

- karta jest niezaprogramowana i nierozpoznawalna przez czytnik
brak aktywaciji karty.

Kody btedow
Wyswietlacz moze pokazywac¢ nastepujace kody btedéw podczas dziatania i programowania:
EO01 karta nie jest zaprogramowana ( wykonaj programowanie karty lub zastap ja juz

zaprogramowana ).
E02 pamiec jest petna ( nie mozna zaprogramowac wiecej kart ).

Przycisk otwierania drzwi

Mozesz podtaczy¢ przycisk do zaciskow PB w celu aktywowania przekaznika 1 na
zaprogramowany czas

Brak zasilania:

W przypadku awarii zasilania wszystkie dane sg zapisane w pamieci urzgdzenia i zostajg
zachowane.

Bardzo wazne.

Aby sprosta¢ Europejskim Standardom Zgodnosci Magnetycznych oraz aby zwigkszy¢
niezawodnos$c¢ produktu, koniecznym jest podtaczenie urzadzenia ttumigcego napiecie
indukcyjne przekaznika lub elektrozaczepu. Bedacy w zestawie tranzystor powinien
byc podigczony jak najblizej odbiornika ( patrz rysunek ).



Uwaga: gdy omytkowo skasujesz kod karty "master", musisz uzy¢ innej kart "master" lub zalogowac
ponownie dang karte wg instrukcji w podrozdziale "Jak zalogowa¢ karte "master".
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Przyktad: jak wykasowac karte o nr 122

Aby ustawi¢ czas przekaznika nr 2
4) zbliz karte " master " do czytnika i trzymaj ja w zblizeniu; ustyszysz sygnat " beep ", na wyswietlaczu
pokazuje 00 przez ok. 1sek., nastepnie wyswietlacz pokazuje od lewej cyfre 2 po ktérej nastepujg
cyfry 01( dwie pozostate pozycje wyswietlacza po prawej stronie ) cyfra 01 stopniowo wzrasta do 63.
5) odstaw karte od czytnika gdy na wys$wietlaczu wskaze wtasciwy dla ciebie czas aktywacji przekaznika.
6) aby wyj$é z trybu programowania, poczekaj az diody i ® zgasna lub przystaw karte " master "
do czytnika i odsun gdy na wyswietlaczu pojawig sig cyfry 00.
Aby zmieni¢ ustawienia przekaznikéw nalezy powtdrzy¢ powyzszg procedure.
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Meldowanie dodatkowych kart.

Aby zameldowac, wymeldowac lub wybra¢ przekaznik, przytdéz karte gtéwng " master " do czytnika aby
mie¢ dostep do trybu programowania. Ustyszysz ton potwierdzenia. Dioda ¢)) mruga i wyswietlacz
pokazuje kolejno nastepujace kody:

A00 wyjscie z programowania
A01 dostep do kodowania kart uzytkownikow
A02 dostep do kasowania kart uzytkownikéw

Odsun karte gdy wyswietlacz wskazuje pozadany tryb programowania
Jak zameldowa¢ karty uzytkownikow.

Dioda-D) zapala sie gdy wybierzesz tryb A01. Aby zaktywowac tylko przekaznik nr 1
(ustawienie fabryczne) przejdz do kroku 3.
W innym przypadku wybierz odpowiedni tryb jak powyze;j.
1) przystaw karte gtéwna " master " do czytnika, wyswietlacz
pokazuje kolejno nastepujace kody:

00 wyjscie z programowania
01 aktywacja przekaznika nr 1
02 aktywacja przekaznika nr 2
03 jednoczesna aktywacja przekaznika 1i 2

2) odsun karte od czytnika gdy wyswietli sie odpowiedni kod 00, 01, 02, lub 03

3) Przystaw pierwszg karte dodatkowg do czytnika. Ustyszysz ton potwierdzenia. Wyswietlacz pokazuje
cyfry 011. Odsun karte. Postepuj analogicznie z nastepnymi kartami. Kolejne karty otrzymaja numery
(011, 012, 013 itd ). Karty ktére raz zameldowano do systemu a nastgpnie wymeldowano mozna
uzy¢ ponownie.

Uwaga:
Jezeli niektore karty majg by¢ uzyte aby aktywowac przekaznik w réznych trybach, musisz powtérzy¢
operacje programowania rozpoczynajac od kroku 1

4) Po zakonczeniu programowania przystaw karte " master " do czytnika aby wyj$¢ z trybu
programowania i odsun ja gdy wyswietlacz pokaze 00.

Wazne
Zapisz numer karty i nazwisko uzytkownika w celu wykasowania jej z systemu w przypadku
zagubienia jej.



Jak wykasowac karte z systemu

Przystaw karte "master" do czytnika i odsun kiedy na wys$wietlaczu pojawi sie A02. Dioda @ zapali sie.
O O Przystaw tg karte do czytnika ktdéra ma by¢ skasowana. Stycha¢ ton potwierdzenia i na wyswietlaczu
AOO R _) 01 1 pojawi sie numer karty kasowanej przez ok. 1 sek. Odsun kartg od czytnika.
((‘)) < > Aby skasowac kolejne karty wystarczy je poprostu przystawi¢ do czytnika. Po zakonczeniu operaciji
((.)) ® kasowania kart poczekaj az dioda @ zgasnie, co bedzie oznaczato wyjscie z trybu kasowania lub
<<< >> <<<.>>> przystaw karte "master" do czytnika, a nastepnie odsun ja. Powtérz czynnos$é trzykrotnie az na

wyswietlaczu pojawi sie 000. Przystaw karte "master"” do czytnika ponownie aby potwierdzi¢ wyjscie
z trybu programowania.
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Przyktad: jak zalogowac karte nr 11, ktéra
bedzie aktywowac tylko przekaznik nr 1
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Przyktad: jak wykasowac¢ karte nr 11
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Jak wykasowac¢ kody kart.

Operacja ta jest wykonywana aby wykasowac¢ kody zagubionych kart "master” lub kart dodatkowych

1) Przystaw karte "master” do czytnika i odsun jg gdy na wyswietlaczu pojawi sie A02. Dioda@®
sie zapali.

2) Przystaw karte "master” do czytnika. Ustyszysz ton potwierdzenia. Na wyswietlaczu pojawi sig
kolejno " setka ". Odsun karte kiedy na wyswietlaczu pojawi sie wiasciwy numer.

3) Kontynuuj wg punktu "2" dla dziesiatek i liczb pierwszych, az wyswietlacz pokaze numer karty ktory
chcesz wykasowac.

4) Przystaw karte "master" do czytnika aby zakonczy¢ operacje i wytaczy¢ wyswietlacz.

5) Po zakonczeniu operacii, poczekaj az dioda @ zgasnie, potwierdzajac koniec trybu wykasowania
lub przystaw karte "master" do czytnika i odsun ja. Powtdrz tg czynnos$¢ 3-krotnie az na wyswietlaczu
pojawi sie 000, ponownie przystaw karte "master” do czytnika aby potwierdzi¢ konie¢ trybu kasowania.
Aby wykasowaé wiecej kart powtérz powyzsze operacje.

Jezeli wybierzesz numer karty nieistniejacej ustyszysz "ton btedu" i nastgpi wyjscie z trybu kasowania.

Przyktad: jak zalogowa¢ karte nr 12, ktéra
bedzie aktywowac tylko przekaznik nr 2



